UN FILM DE JOHN VIGNY

PRESENTATION SYNORSIS

Produit par 2218 Production et ANTF « Love is just a game » est une co- Aprés leur rencantre, Pio et Rachel, qui ne souhaitent pas former un
médie-dramatique prévue paur un format court-métrage qui traite, de couple ordinaire, se fixent un certain nombre de régles a respecter im-
fagon bien particuliére. le sujet de 'amaur. pérativement pour diriger leur relation comme un jeu.

['amour, ce langage universel.. Pas de rendez-vous romantique, pas de surnom, chacun fait ce qu'l
(uel sentiment formidable quand il nous frappe de plein fouet. C'est un veut...§i les regles sont brisées, c'est retour & la case « départ ».

sentiment rempli d'émations et de tendresse que I'on ne peut cantrdler.
Aussi insensé et paradoxal qu'il soit, ce sentiment de bien-gtre
peut également conduire & la destruction...

« I'amour est le seul jeu,
quand on refuse d'y jouer,
on risque de tout perdre... »
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DECORS ET TOURNAGE

Le tournage aura lieu en Languedoc-Roussillon,
dans les décors naturels de Nimes,
Maontpellier et Sete.

De I'esplanade de Nimes a la place
d'Assas, en passant par les bords

du Lez a Montpellier, jusqu'au littaral
Sétois et son cimetiere marin ; tous ces
décors vant appuyer le scénario et la
folle idylle des deux protagonistes.

David E. Kelley
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MUSIOUE

La musique du court-métrage sera entigrement
originale. Elle sera orchestrale, naturelle et simple.
un doux mélange entre symphonie et partition
acoustique.

La musique sera compuosée par Benji Ford et collera
aux humeurs des personnages avec un theme identifiable fart.

Le groupe toulousain Kid Wise, composera un titre original spécialement
adapté au scénario qui sera en quelque sorte le fil conducteur de I'histaire.
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Chague valeur de plan, chague mouvement de caméra ou de mise en scéne, preoseud

sera simple et épuré, sans fioriture et en concordance avec la dynamigue du s dagim
. I ' . ’ 2 . o ‘a(‘,“‘\“

scénario. A linstar d'un peintre ou d'un photographe. les lignes et les perspec- RACMEL - BN wigue Bt auinritaive, g\\e es\a\“e gl

tives souligneront le récit et I'émotion des personnages dans un format \\g\“\a\em“}“‘\:“:\ : %“\'\\g\m,e\\eem\sage%

d'image en 2 :30. d un MRGRLIE ‘ eyes.

Toujours dans un esprit d'esthétique et de cohérence, il est important que la seme eR W

couleur et la lumigre & I''mage soit & la fois douce et marquées pour donner un e

aspect graphique dans le style des comics américain, tout en soulignant les \‘\“\“‘-‘h\ X (\‘; D, quil prev ¥

courbes, les ombres et les lumigres, et en mettant en avant le découpage des \t\g\\\a\x'v am , -

personnages avec une impartante profondeur de champ. Le tout dans une colo- QVB“‘\‘V-\\ w T

rimétrie «Teal & Orange » suivant les standars Hollywoodiens. et o fane
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